
附件

“云南好村寨”乡村设计大赛实施方案

为深入贯彻落实习近平总书记关于乡村振兴的重要论述，

充分发挥设计下乡在实施乡村振兴战略、推动乡村高质量发展

和促进城乡融合发展等方面的积极作用，总结云南乡村建设好

经验好做法，探索符合云南省情的乡村建设办法，实现“从好

房子到好村寨”目标。省住房城乡建设厅、省教育厅、省人力

资源和社会保障厅、省农业农村厅、省文化和旅游厅联合各企

事业单位、高校院所举办“云南好村寨”乡村设计大赛，激发

社会各界对乡村设计的关注和参与，动员各类院校师生把“论

文写在祖国的大地上”，引导广大设计人员深入挖掘乡村多元价

值，助力宜居宜业和美乡村建设。

一、大赛宗旨

本次大赛以“共缔和美村寨，共享美好生活”为宗旨，致

力于联合高等学校、职业学校、设计单位以及热衷服务乡村的

多方社会力量共同探索云南从“好房子”到“好村寨”的建设

路径，探寻低成本、节约、简便、易行的乡村建设模式，引导

村民群众以工代赈、投工投劳，主动参与到乡村建设行动中来，

实现共同缔造和美村寨，共建和美家园，共享美好生活。

二、大赛主题



大赛以“和美”为主题，突出“和”文化理念，“美”的设

计原则。提倡节约成本、因地制宜、就地取材、简便易行，不

搞大拆大建，不搞“一刀切”，提倡轻介入、微改造、精提升。

顺应新时代农村群众生产生活生态需求，着力改善农村群众居

住条件和环境，为乡村量身定制具有实用性、创新性、绿色可

持续性的设计方案，凸显地方特色，展现云南魅力。引导群众

群策群力，落实乡村共建共享共治。

三、赛制类别

“云南好村寨”设计大赛分为落地建成类、方案设计类两

个赛道。

（一）落地建成类。近 3年在云南省落地建成（新建或改

建）的乡村设计作品，异地搬迁村和传统村落除外。

（二）方案设计类。围绕村庄设计、环境设计、乡村风貌、

产业发展、基础设施、农房设计改造等有关乡村建设与发展的

设计作品。

四、奖项设置

（一）落地建成类设立：

特等奖占比 1％，一等奖占比 5％，二等奖占比 10％，三等

奖占比 15％，优秀奖占比 20％，优秀奖视参赛作品数量可适当

增减，获奖作品将颁发荣誉证书。

积极培育乡村建设工匠，在参与落地建成类获奖作品项目

施工建设的工匠中，评选优秀工匠，由建设工会颁发“云南好

村寨”乡村设计大赛优秀乡村建设带头工匠荣誉证书。



（二）方案设计类设立：

特等奖占比 1％，一等奖占比 5％，二等奖占比 10％，三等

奖占比 15％，优秀奖占比 20％，优秀奖视参赛作品数量可适当

增减，获奖作品将颁发荣誉证书。

五、设计要求

（一）场地选择

大赛采用开放式选题形式，参赛选手自行选择云南省境内

的自然村。

（二）设计内容

保护和强化乡村传统风貌特色，提升村庄整体景观效果。

合理考虑村庄功能布局，满足居住、农业、商业、文化等需求。

注重节点景观效果打造，如小花园、小果园、小菜园、庭院和

广场等。大赛要根据与民共谋为导向，深入研究村庄发展需求，

以提升农村人居环境为重点，围绕乡村环境、村落风貌、基础

公共设施、乡村产业、农户庭院、农房功能等多个方面进行综

合设计和提升，突出强调“云南好村寨”，彰显云南特色。

在具体的设计过程中，请遵守以下要求：

1.严格遵守现行的国家规范和标准，确保设计的规范性和安

全性。

2.坚持生态优先原则，在设计中尽可能避免不必要的人工干

预，贯穿低成本建造、绿色发展要求。

3.结合地方实际，充分回应群众需求，通过设计体现人文关

怀。



4.遵守乡村建设负面清单管理要求（见附件 3）。

（三）设计要点

1.提倡简约实用的设计理念，避免过度设计和浪费，确保设

计方案既美观又经济。

2.鼓励就地取材、使用当地材料和技术，降低建设成本，提

高建设效率。

3.推广使用绿色建筑技术和可再生能源，减少对环境的影

响。

4.推行“以工代赈”和“投工投劳”模式，引导村民群众行

动起来，自发参与到家园提升改造中来。

5.设计方案应具有一定的灵活适应性，能够根据不同村寨的

具体情况进行调整。

6.探索可复制和可推广的建设模式，以便在其它地区进行应

用和普及。

六、参赛对象及流程

（一）参赛对象

各类院校师生（含专业、高等、职业、技工学校）、规划设

计施工单位、设计下乡工作室、乡村建设工匠等单位、团队和

具备能力的个人均可报名参赛，参赛的对象和资格不限。以单

位、团队或个人名义参赛的，参赛作品署名原则上不超过 5人。

同一参赛单位、团队或个人提交作品数量最多不能超过 3个。

（二）参赛流程



1.报名开始及截止日期：2024年 5月 8日—2024年 5月 25

日,参赛者需在规定时间内填写报名表格，并提交相关资料；

2.作品提交截止日期：2024年 8月底；

3.初赛筛选：对参赛作品进行初步筛选，选出符合基本要求

的作品进入复审；

4.复赛评审：2024年 9月上旬，评审团对初选作品进行详

细评估，根据评审标准进行评分，选出入围作品；

5.入围作品公示：入围作品公示时间为 3个工作日，可自行

上官网查看，如有异议请及时联系；

6.决赛评审：进入决赛作品需参赛者进行现场演示或答辩，

最终根据专家评委和村民代表满意度综合评审，确定最终获奖

名单；

7.颁奖及获奖作品公开展出。

七、参赛作品提交要求

（一）提交方式

1.参赛报名

截止 5月 25日前，参赛者需在规定时间填写《“云南好村

寨”乡村设计大赛报名表》（见附件 1），报名表提交格式为 pdf，

文件名以及邮件标题以“赛制类别+参赛作品名称+参赛单位/个

人+意向地（如：××村）+联系方式”命名，并发送至大赛指

定邮箱 1525113229@qq.com。每件参赛作品需单独提交报名表。

2.作品文件提交

（1）落地建成类



最终提交成果为展板文件+PDF文件。

A0（841mm*1189mm）展板，竖版，图纸数量、图幅内容

不限，可根据具体创意设计进行排版。

作品施工前后实物照片、施工图、效果图、设计说明等，

可根据实际方案内容编排成一个 pdf文件。

（2）方案设计类

A0（841mm*1189mm）展板，竖版，不少于 2张，图幅内

容包括项目前期分析、设计构思、设计理念、彩平图、分析图、

效果图、节点图、施工图等。图纸内容不限，可根据具体创意

设计进行排版。

注：图像文件采用 jpg或者 tiff格式，分辨率不小于 150dpi,

采用 RGB色彩模式。大赛报名表以及作品打包压缩在一个文件

中，单张图纸不大于 5M，压缩包不大于 20M，文件名以及邮件

标题以“赛制类别+参赛作品名称+参赛单位/个人+联系方式”

命名，并发送至大赛指定邮箱 1525113229@qq.com。

八、大赛评审

（一）评委组成

以省直相关部门、行业专家、学者、设计师、相关领域的

专家和村民代表，共同组成多元化评审团。

（二）评选标准

专家评委依据创新性、实用性、美学价值、可持续性、文

化内涵、技术难度等方面进行评审打分，村民代表依据其自身



满意度进行打分。具体评分细则参考《“云南好村寨”乡村设计

大赛评分标准》（见附件 2）。

九、组织机构

本次大赛由云南省住房和城乡建设厅、云南省教育厅、云

南省人力资源和社会保障厅、云南省农业农村厅、云南省文化

和旅游厅等主办，由昆明理工大学、云南省城乡规划设计院、

昆明市规划设计研究院等协办，由云南日报、云南网等相关媒

体平台支持。

十、联系方式

联系人：姚文锋、李月晖、郑楚千

联系电话：0871—64322043、18725083423、18935225385

电子邮箱：1525113229@qq.com

落地建成类竞赛专用 QQ群：660258343

方案设计类竞赛专用 QQ群：591185165

十一、其他事项

1.本次大赛不收取任何报名费用。

2.参赛者提交的作品概不退还，请自行备份。

3.大赛组委会对本次大赛拥有最终解释权。

附件：1.“云南好村寨”乡村设计大赛报名表

2.“云南好村寨”乡村设计大赛评分标准

3. 云南省乡村建设负面清单
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